GENESIS BREACH | PRZEWODNIK WIN64

PUBLICZNA DOKUMENTACIA PROTOTYPU

Genesis Breach

Przewodnik po prototypie Win64

Gra i dokument mogg zawierac opisy tematow przeznaczonych dla oséb petnoletnich.

Wersja 01 | 14 wrzes$nia 2026

Instrukcja uruchomienia, sterowania i pierwszych krokéw w aktualnej wersji.
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Najwazniejsze w dwdch minutach

Stan wydania: To grywalny prototyp jednej lokacji, nie kompletna gra. Najmocniej rozwiniete sg ruch po
heksach, percepcja, druzyna, ekwipunek, zbieranie, crafting, questy i zapis.

Obszar Stan biezacy

Platforma Windows 64-bit; archiwum ZIP z plikiem EXE i danymi gry.
Silnik Godot 4.7, C#.

Zawartos¢ Jedna lokacja: Blizna Materializacji w biomie Las Kolebka.
Zapis Jeden slot JSON z kopig zapasowsq i odzyskiwaniem.

Wiek Projekt oznaczony jako 18+ ze wzgledu na nagos¢ postaci; ostrzezenie pojawia
ie
sie rowniez w grze.

Data kontroli i eksportu: Dokument opisuje stan z 14.09.2026; udostepniony build Win64
wyeksportowano 14.09.2026 i zawiera on najnowsze drobne korekty interfejsu. Funkcje opisane w czesci
,Kierunek rozwoju” nie sg obietnica dziatania w tym buildzie.

1. Instalacja z archiwum ZIP

1. Pobierz petne archiwum GenesisBreach_20260914.zip wytacznie z zaufanego zrédta projektu tj.

strony zervilabs.pl.

2. Decyzje o uruchomieniu podejmij po sprawdzeniu, ze plik pochodzi z zervilabs.pl i ma zgodna
sume SHA-256 (26C953257BD3B5D55D74EB4F2368ED6009E4BF6F1C46A65DCFF4700162D67A1F)

Rozpakuj cate archiwum do osobnego katalogu. Nie uruchamiaj gry bezposrednio z podglagdu ZIP.
Pozostaw razem pliki Genesis_Breach.exe, Genesis_Breach.pck oraz dotgczone katalogi danych.

Uruchom Genesis_Breach.exe.

o v M W

Plik ,Uruchom_w_trybie_zgodnosci.bat” jest wersjg alternatywng jesli gra Genesis_Breach.exe sie

nie uruchamia z obstugg DirectX na starszym sprzecie.

7. Przy pierwszym uruchomieniu zapoznaj sie z ostrzezeniem o tresciach i wybierz dalszg akcje.
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Pobierz ZIP Rozpakuj Sprawczziodic Uruchom EXE B
=—=| intro, menu, prolog,

mapa

petny pakiet Windows zachowaj strukture plik nie jest podpisany genesis_breach.exe

Rysunek 1. Minimalny przeplyw od pobrania archiwum do wejscia na mape.

Wazne — brak podpisu cyfrowego: Aktualny plik EXE nie jest podpisany certyfikatem. Windows moze
wyswietli¢ komunikat SmartScreen. Uruchamiaj plik tylko wtedy, gdy pochodzi z mojej oficjalnej strony
internetowej lub patreon, i rozmiar/pakiet nie budzg watpliwosci. Brak podpisu oznacza brak
systemowego potwierdzenia wydawcy. Dla pewnosci sprawdz sume kontrolng SHA-256 pliku ktéra musi
by¢ réwna: ,,26C953257BD3B5D55D74EB4F2368ED6009E4ABF6F1C46A65DCFF4700162D67A1F”

W przeciwnym razie nie wtgczaj gry Genesis Breach oraz koniecznie skontaktuj sie ze mng -
kontakt@zervilabs.pl

2. Start gry i menu

Przeptyw startowy prowadzi przez cytat otwierajacy, film intro, menu gtéwne i ostrzezenie o tresciach.
Nowa gra po potwierdzeniu nadpisuje pojedynczy slot, odtwarza prolog i otwiera Blizne Materializacji.

Kontynuacja wznawia prolog, jezeli nie zostat ukonczony, albo wraca do tej samej lokacji.
Opcja Co robi
Nowa gra Potwierdza rozpoczecie od poczatku i zastepuje istniejacy zapis.

Wczytuje jedyny slot lub wraca do niedokoriczonego prologu (nie dziata jeszcze

Kontynuuj

ynuul dobrze).
Opcje Rozdzielczosé, tryb okna i tryb prezentacji scen.
Wyjscie Zamyka aplikacje.

Zapisz / Menu /

. Lo Zapis reczny; zapis i powrdt do menu; zapis i zamkniecie.
Wyijscie w swiecie

Intro i prolog mozna poming¢ po krétkim opdznieniu klawiszem Escape, Enter lub Spacja. Tryby
prezentacji Full, Limited i Implied sg widoczne w opcjach i zapisywane, lecz nie sterujg jeszcze

faktycznym filtrowaniem scen.

v01 ¢ 14.09.2026 | 3/7



GENESIS BREACH | PRZEWODNIK WIN64

3. Sterowanie kamerg i mapa

Sterowanie Dziatanie

LPM Wybdr wtasnej postaci; klikniecie osiggalnego pola zleca ruch.

Shift + LPM Pozwala wskazac¢ zajety heks do kontaktu, pofaczenia lub interakgcji.
PPM Czysci wybdr i zada inspekcji wskazanego pola.

Escape Czysci wybdr lub zamyka profil, dziennik i okna modalne.

Kétko myszy Ptynne przyblizanie i oddalanie wzgledem kursora.

Srodkowy przycisk + ruch
myszy

Przesuwanie kamery.

Klawisze strzatek Przesuwanie kamery w czterech kierunkach.

Po wybraniu postaci mapa pokazuje zasieg oraz podglad trasy. Ruch zalezy od ciata, terenu, dostepnej
metody ruchu i punktéw MP. Centauroid moze korzystac z krétkiego lotu wytgcznie testowo, natomiast

inne formy majg witasne warianty chodu, galopu, brodzenia, skoku lub przesuniecia fazowego.

4. Najwazniejsze elementy interfejsu

e Pasek postaci: pierwszy klik wybiera postac¢, ponowny klik otwiera jej profil.

e Metoda ruchu: zmienia sposéb poruszania zgodnie z anatomig i terenem.

¢ Nastepna tura: koriczy catg faze gracza, takze przy kilku kontrolowanych aktorach.

e Crafting: otwiera receptury znane oraz tryb eksperymentowania.

¢ Reprezentant druzyny: wskazuje ciato uzywane do ruchu, statystyk i kontaktu ze $wiatem.

¢ Podziat druzyny: przenosi cztonkdw miedzy grupami i tworzy nowy pion na wolnym sgsiednim

heksie.

e Ekwipunek i wyposazenie: pokazujg przedmioty, pojemniki, mase, objetos¢ oraz sloty

anatomiczne.

e Dziennik i Echo: przechowujg aktywne zadanie oraz odkryte wpisy Swiata.

Funkcja celowo wytaczona: Przycisk mapy biomdw oraz ,,Pokaz na mapie” sg obecnie nieaktywne. To nie
bfad instalacji — ekran swiata i nawigacja miedzy biomami nie zostaty jeszcze wdrozone.
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5. Pierwsze 15 minut

1. Wybierz Protoforme i sprawdz podswietlony zasieg. Zmien metode ruchu, aby zobaczy¢ réznice w

dostepnych polach. (Protoforma jest slepa i widzi tylko pole na ktérym stoi).
2. Przesun kamere, zapoznaj sie z sterowaniem.

3. Zbadaj Echo (pétnocny-zachdd) - Otworz dziennik, aby zobaczy¢ cel ,,Odpowiedz? spoza Blizny”.

Podnies$ odtamek echa (na pétnocny-wschéd od pozycji Protoformy).

4. Poszukaji potgcz sie w grupe z centaurem, po czym rozdziel grupe by mie¢ dwdéch aktoréw

dostepnych do sterowania.

5. Znajdz maty 26ty znacznik nieznanego zdarzenia (zaopatrz sie w narzedzie tngce np. w siekiere i

uwolnij spotkang istote). Mozesz potem przytaczyc jg do grupy.

6. Podnies podstawowe narzedzia, a nastepnie otwérz petny ekwipunek. Zwrd¢ uwage na rece,

grzbiet i inne sloty zalezne od ciata.

7. Wyprébuj bezpieczng akcje zbierania: trawe, dab, grzagdke, fowisko albo skate — witasciwe

narzedzie musi by¢ zatozone.

8. Otworz crafting. Najpierw przejrzyj znane receptury, potem eksperymentuj ze sktadnikami i
wykonawca. (Na chwile obecng Ul craftingu jest mato intuicyjne — z lewej na dole mozna
przetgczyc¢ tryb eksperymentu. Z prawej u gory pokazujg sie mozliwe rozwigzania o ile istnieja.
Mozesz sprawdzi¢ dziatanie zaznaczajgc np. drewno i kamien — powinien pojawic sie kamienny néz

ktéry pdzniej moze postuzy¢ do Sciecia trawy).

9. To nie jest demo tylko test mechanik gry, nie ma tu zakonczenia i wiele rzeczy nie dziata —
udostepniam tg forme gry celem uzyskania informacji zwrotnej od graczy w kwestii pomystéw i

przysztych rozwigzan w projekcie.

6. Co dziata w obecnym prototypie

System Zakres dostepny teraz

Swiat Jedna heksowa lokacja, rézne tereny, obiekty, zagrozenia i czas Swiata.

Percepcja Wzrok oraz znaczniki stuchu i wechu poza aktualnym polem widzenia.

Druzyna taczenie, rozdzielanie, wybdr reprezentanta i tgczenie zmystow.

Ekwipunek Sloty anatomiczne, pojemniki, masa, objetos¢, stosy, trwatosc i efekty.
Pozyskiwanie Scinanie, zbieranie, kopanie, sadzenie, podlewanie, fowienie i wydobycie.

Crafting Receptury, eksperymentowanie, stacje, narzedzia, jakos¢, blueprinty i odkrywanie.
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System Zakres dostepny teraz
Narracja Jedno zadanie, dwa wpisy Echo i kilka zdarzen wyboru.
Smier¢ Szczatki, rozktad w czasie i akcje pozyskiwania zasobdw.

7. Zapis gry i ustawienia

Prototyp korzysta z jednego pliku user://saves/slot_01.json, pliku tymczasowego oraz kopii
slot_01.backup.json. Podczas wczytywania obstugiwane sg migracje starszych wersji zapisu i odzyskanie

z kopii. Zapis obejmuje m.in. czas, pozycje postaci, obiekty, ekwipunek, crafting, zdarzenia, Echo i questy.
¢ Nowa gra zastepuje istniejgcy slot po potwierdzeniu.
e Przyciski Menu i Wyjscie w $wiecie najpierw zapisujg stan.
e Ustawienia obrazu trafiajg do osobnego pliku user://settings.cfg.

¢ Rozdzielczo$¢ mozna dobraé do monitora; obstugiwany jest tryb okienkowy i petnoekranowy.

8. Znane ograniczenia

Nie pomyl prototypu z petng gra: Obecny build dobrze pokazuje kierunek systemowy, ale nie ma jeszcze
petnej petli walki, wrogdw z Al, wielu biomdéw ani Gniazda.

e Fazy Al i Script istniejg w cyklu tury, ale sg automatycznie pomijane.
¢ Nie ma petnego systemu walki, atakéw, broni bojowej ani zachowan przeciwnikéw.
¢ Niektére kontakty, fuzje i zdarzenia prowadzg do prostego selektora wyniku lub okna debug.

¢ Samodzielny prototyp Fusion Passage nie jest potgczony z gtdwnym przeptywem gry i jest

niewidoczny w wersji publiczne;j.
e Sktad druzyny jako grupa nie jest zapisywany; pozycje i stany aktordw sg zapisywane.

e Biezace HP, stamina, morale i aktywne efekty nie sg czescig danych ActorSaveData i mogg zostac

odtworzone z wartosci poczgtkowych.
o Grafiki czesci obiektow i form sg jeszcze robocze lub tymczasowe.

¢ Build nie ma instalatora ani podpisu cyfrowego.
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9. Tresci 18+ i bezpieczna prezentacja

Genesis Breach jest projektem dla oséb petnoletnich. Swiat i mechaniki mogg obejmowa¢ przemoc,
$Smier¢ postaci, rozktad biologiczny ciata, hybrydyzacje (krzyzowanie réznych form). Przed wejsciem do

gry wyswietlane jest ostrzezenie z mozliwoscig kontynuacji lub wyjscia.

Tryby Full, Limited i Implied sg na razie ustawieniem przygotowanym pod przysztg prezentacje tresci. Nie

nalezy traktowac trybu Limited ani Implied jako dziatajacego filtra rodzicielskiego w tej wers;ji.

10. Szybkie rozwigzywanie problemoéw

Objaw Co sprawdzic¢

Gra nie startuje Czy ZIP zostat w petni rozpakowany i plik PCK lezy obok EXE.

Komunikat SmartScreen Zweryfikuj Zrédto pliku; brak podpisu jest znanym ograniczeniem builda.
Brak Kontynuuj Slot moze nie istnie¢; rozpocznij Nowa gre albo sprawdz katalog user://.

Nie moge przejs¢ na pole Sprawdz zasieg, metode ruchu, MP, teren, przeszkode i zajetos¢ heksu.
Akcja jest wyszarzona Najedz na nig — Ul podaje brakujace narzedzie, ceche, slot, AP lub warunek.
Mapa nie dziata Ekran mapy biomow jest jeszcze niewdrozony.

11. Kierunek rozwoju — nie stan biezacy

Dokumentacja projektowa zaktada znacznie wiekszg gre: Gniazdo, genetyke i asymilacje, zyjacy
ekosystem z Utility Al, petng walke i instancje boczne, wiele bioméw, pogode, mape swiata, bestiariusz,
relacje oraz rozbudowane warianty prezentacji tresci. Te elementy sg planem lub szkicem, a nie funkcjg

obecnego pliku EXE.
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